A.l1 Slabé myslenkové pfriSery

A.1.1 Rarach Dagomiliv

,, -..niceho jiného neumi nez cloveka slovy hrubymi urazeti a trapiti jej vSemozné. I vztekly je, az uveriti
zatezko, an lidi toliko z rozmaru napada, chabé vymluvy pro skutky své zlomyslhé vymyslejic. Vsak

zivotu clovéeka nebezpecny neni, proto skieta tohoto zabijjeti netreba, par ran pésti dobie mirenych
hnedle umirniti jej svede... "

Opravdu zajimava bytost, kterou je mozno potkat v riznych koutech naseho svéta, je rarach
Dagomiltiv. Existyje jich nékolik druhtia ty se od sebe 1i$i jak silou, tak 1 schopnostmi.
Problém je, ze vypadaji vSichni naprosto stejné. Proto nikdy nemuzete védét, s ¢im na vas
tento maly uli¢nik vyrukuje. Jisté je jen jedno, nebude to nic ptijemného. Rarasi jsou totiz
velmi zlomysIni, tvrdohlavi a vztekli. Svym vzhledem asi nejvice pfipominaji zakrslého
¢lovéka. Na vysku métikolem jednoho metru, jejich kratké nohy iruce jsousvalnaté a
necekang silné. Hlava se od lidské 1isi napadné vysokym ¢elem, rozplacnutym nosem a
zakrslyma uSima. Také je trochu vétsi, neZ by méla byt u ¢lovéka jejich velikosti Ze
zamracen¢ho obli¢eje na svét zhlizeji jedovaté zluté oci, Usta jsou bud’ vztekle seviend, nebo
se Sklebi na vSechny okolo. Vlasy maji kratoucké, pripominaji spiSe $té€tiny a jsou také stejné
tuhé. Maji ¢ernou barvu, zatimco kiize rarachova téla je Cervenohnéda.

Neni z4dné omezeni, kvili némuz by se tyto bytosti nemohly vyskytovat v n€kterém
podnebném pasu. Nevadi jim extrémni vedra ani kruté mrazy. Osobné rarachové Dagomilovi
tihnou spiSe k teplejSimu pocasi, coz ale neznamend, Ze je nelze potkat v hordch uprostred
zimy. Pokud si tento uminénec usmysli, ze se mu libisedét na vrcholu hory, klidn€¢ tam bude
samostatné, protoze kvili své vybusné povaze by se s nikym jinym nesnesli. A uz viibec ne

s nékym ze svého rodu. Pokud se ndhodou dva z nich stetnou, litaji vzduchem rany, magické
kulicky a stavnaté¢ nadavky takovou rychlosti, Ze by tomu jeden ani nevétil. V takovém
piipade je lepsi vibec se mezi vzteklouny neplést a pockat, az se vyboufii.

Cely problém s rarachy Dagomilovymi je v jejich povaze. Jsou az nezdrave palicati a vzdy si
vymysli n&jakou hloupost, na které trvajia budou ji branit zuby nehty. Casto si oblibi n&jaky
pfedmét a pak napadaji kazdého, kdo se na ngj jen podiva. Nékdy jen slovng, jindy i silou.

S oblibou vyhledavaji uzké priuchody ve skalach, cesticky v lese, mosty pres feky nebo i
dlazdéné cesty a nikomu nedovoli tudy projet. Pocestnym pak nezbyva nic jiného nez se
prodirat hustym lesnim porostem, hledat v fece brod, v nejhor§im ptipadé pak obchazet celé
misto zdlouhavou oklikou. A pustit se s rarachem do boje neni nijak snadné. Uli¢nik je nejen
silny, ale 1 velmi mr§tny. A také tvrdohlavy, doslova a do pismene. Rozddva rany nejen
velkymi péstmi, ale obCas 1 vysko€ia zasdhne utocnika do obli¢eje svym Sirokym celem.
Jednotlivé druhy pak maji jeste dalsi utoky. VétSinou se jedna o kuli¢ky, které hazeji velmi
pfesné a které maji rtizné G¢inky. Nejméné magicky nadaniraras§i Dagomilovi vztekli vrhaji
kulicky olovéné, jimiz jednou ranou do hlavy mtize protivnika omracit. Rarasi Dagomilovi
vznétlivi metaji kulicky ze specidlni latky, ktera po narazu vybuchuje. Sklenéné kulicky
rarachit Dagomilovych otravnych jsou duté a po dopadu uvolni oblak zelené¢ho plynu, ktery
zpusobi nezadrzitelny zichvat kaSle. Rarasi Dagomilovi $ileni pak maji munici napInénou
fialovym plynem, jenz zptsobuje halucinace. VSem t€mto Sotktum se kuli¢ky objevuji v rukou
zdanlivé odnikud a maji jich neomezené mnozZstvi. Jedinym druhem raracha, ktery kulicky
nehazi, jsou rarasi Dagomilovi plivnici. Namisto toho plivaji zelené chuchvalce latky, ktera
leptéd kiizi 1 kov. Obecné se vSak dé fici, ze at’ jsou rarachové jakkoli nepfijemni, nikdy svou
obét’ nezabiji. Pouze ji vyZenou ze svého mista nebo ji ukradnou pfedmét, ktery se jim zalibil.
Poznamka: Kromé rarachti Dagomilovych, ktetijsou vyse popsani, existuje jesté nékolik
skupin ptiSer ze Stinového svéta podobného vzhledu a povahy.



A.1.1.1 Rarach

Vyvolavaci emoce : sobectvi

Vlastnosti: zvlastni utoky

Rezistence: psychické utoky 15%, strach 50%, zmateni 15%
Imunity: zadné

Zivotaschop.: 2+1

Utoéné ¢islo: (+2+4/-1) = 6/-1 (pésti) nebo (+2+3/+2) = 5/+2 (hlavicka) nebo zvl.
Obranné ¢islo: (+5+2)=7

Odolnost: 19

Sila mysli: 16 (nemiize vyvolat mentalni souboj)

Velikost: A

Pohyblivost: 18 / humanoid

Inteligence: 10

Zkusenost: 200

A1.1.1.1 Zviastni utoky jednotlivych variant

I: (+4+3/-2) = 7/-2; dostiel: 4/6/10; pii zasahu hod na past Odl~ 3 ~ nic / vyfazeni na 1-6 kol
II: dostiel: 4/6/10; rozptyl: 1/1; sila: 8/2

III: dostiel: 4/6/10; rozptyl: 1/1; sila: 8/2 (zasah neubira zivoty, ale haze se na past Odl~ 8 ~
nic/ -3k UC a OC)

IV: obdobné jako III, byt’ s patficnymi efekty

V:max. 2 sahy; (+4+2/+4) = 6/+4, do OC se nepoéita zbroj; pii zasahu hod k10, pii hodu 1-5
normalné zrani (kyselinou), 6-0 snizi KZ nemagické zbroje o 1

A.l1.2 Mizejici dravci

., ...nelehkym ukolem jest zasahnouti bestii, jez ve svete nasem pouze na okamzik kraticky objevi se, by
zautociti stihla i hned zas jak para nad hrncem vypari se. Zde nicehoz platna neni rekovi sila jeho,
toliko ten, kdo rychle zbrani svou viadne, netvoru postaviti se miize. Jest znamo, Ze i ranou jedinou
potvoru tuto zabiti Ize, vSak rdanu tuto zasaditi obtiznym ukolemjest...

V tomto ptipad¢ se nejedna o jeden druh myslenkové bytosti, ale o celou skupinu nestvir,
které se vzhledem mohou zna¢né liSit. Podstatné vSak je, Ze maji spole¢nou schopnost, podle
niz byla skupina pojmenovana. Pro popis bude lepsi, kdyz se zamétime pouze na jednu

Z téchto bytosti a chovani mizejicich dravel vysvétlime na ni. Asi nejcastéji se vyskytujicim
druhem je tvor, ktery svym vzhledem piipominé vétSiho loveckého psa. Jeho hrudnik je vSak
mohutnéjsi, nez je obvyklg, také tlama je ponckud delsi a zuby v ni nezvykle ostré. Velké usi,
jez mize tento pes natacet do vSech stran, jsou velmi citlivé a zachyti i tak tichy zvuk, jako je
tlukot srdce kofisti. Jemny ¢enich uciti Zivou bytost na velkou vzdéalenost. Pes ma malé, Zluté
svitici o1, jimiZ vidi dokonale 1 v neproniknutelné tmé nebo v mlze. Tento tvor nema zadnou
srst, jeho hladka ktize Zhne zelenozlutym svitem a je poseta mnoha zaticimi zlutymi
skvrnami. Bytost, jez méfi v kohoutku okolo jednoho metru, pusobi hlavné v noci
impozantnim dojmem.

Obecné Ize o vSech mizejicich dravcich tici, Ze jsouto samotati. Nikdy neziji ve skupinach,
dokonce ani v parech. Jsou to lovcia sva teritoria o rozloze mnoha kilometri ¢tvere¢nich si
bedlive strezi. Vyskytuji se v rtiznych oblastech, na sousi, ve vod¢€ 1 ve vzduchu. Co se tyce
proto potkat napiiklad uprostied pousté, pokud tam bude mit co lovit. Casté&ji na ngj viak
narazite na travnatych planich, v lesich nebo pralesich. Ani vlhkost pro néj neni problémem,
pes je Castym obyvatelem nejriznéjSich mokfin a bazinatych oblasti. Nizké teploty mu uz tak
nevyhovuji, v krajich vé¢ného sné¢hu a ledu ho nejspis nepotkate, v horach se vyskytuje jen
vyjimecne.



Jak uZ napovida nazev této skupiny bytosti, jedna se o predatory. VSechny tyto nestviry lovi
zivé tvory a jsou na to dostate¢né uzpasobeny. Na lov vyrazeji jak ve dne, tak i v noci, za
jakéhokoli pocasi. Mohlo by se zdat, Ze je pro né problém ptiplizit se ke kotisti nepozorovang.
Bytost podobna psu je diky své svitici kizi viditelna uz z dalky, hlavné v noci. A zde se
ukazuje sila mizejicich dravci. Neni zndmo, jak to délaji, ale oni dokazi (jakmile jsou
piivolani na nas svét) pteskakovat ze Stinového svéta do prirodni tirovné Asterionu a naopak.
V praxi to znamend, ze lovicipes najednou zmizi, objevi se t€sn¢ u kotisti, napadne ji a opét
zmizi. Navic je t¢méf nemozné mu utéci nebo i yjet na koni. Pes prosté zmizi a objevi se u
kofisti vzdalené stovky metrli v neuvétitelné kratké dobé. V boji je velmi t€zké psa viibec
zasdhnout. Nikdy nevite, kde se zrovna objevi, ze které strany vas napadne. Po ttoku je
okamzité pry¢ a objevise po chvili nékde jinde. Nejedna se o neviditelnost, tvor se po
zmizeni vibec nevyskytuje v tomto svété a nelze ho tedy zasahnout. Po svém umrtia navratu
do Stinového svéta schopnost pfeskakovat mezi nim a pfirodni trovni ztraceji. Pro zkuSeného
bojovnika by vSak mizejici dravec nemél byt t€Zkym soupefem. Je tfeba pouzivat lehké
zbrané, praktikovat kratké, rychlé udery v okamziku, kdy se pes objevi a za chvili je po boji.
Jednozna¢né je nutné spoléhat na rychlost, hruba sila je k nicemu, kdyz ji nestihnete pouZit.
Poznamka: Krom¢ mizejiciho psa se vyskytuji jeste¢ napiiklad mizejici kockovité selmy
riznych velikosti a barev, mizejici orli pokryti jasn€ ¢ervenym pefim, modie opalizujici
medvédia jiné obdoby asterionskych dravet. Od jejich zvifecich protéjskii je poznate na
prvni pohled podle neobvyklych, jasnych barev, které jsou v ostrém kontrastu s okolnim
prostredim.

A.1.1.2 Mizejici dravec (pes)

Vyvolavaci emoce : rizné

Vlastnosti: vlastni teleportace (do Stinového svéta a zpét), vidéni za Sera

Rezistence: neviditelnost 30%

Imunity: zadné

Zivotaschop.: 2

Uto&né &islo: (+2+5) = 7 (tlama)

Obranné ¢islo: (+3+2)=5

Odolnost: 12

Sila mysli: 14 (nemtiZze vyvolat mentalni souboj)

Velikost: A

Pohyblivost: 15 / Selma

Inteligence: 1

Zkusenost: 150

Aby postava mohla zauto¢it na mizejiciho dravce, musi si hodit na iniciativu alespon tolik
jako nestviira, pfi¢emz ta si k hodu pticte 1 (pfiemZz nekolik prvnich Gtoki probehne patrné
s ptekvapenim). V roz§ifeném soubojije bonus k iniciativé dravce +3. Mizejici dravec
okamzZité po provedeni prvni akce, at’ uz se jedna o Utok ¢i obranu v roz§ifeném systému,
zmizi do Stinového svéta a objevi se za jak dlouho bude chtit chtit (nejdiive v ndsledujicim
kole) v okruhu 200 sahi od ptivodniho mista. Dravec bude vzdy védét, jak vypada situace
V okoli mista, kam se chce teleportovat.

Pro jiné nestvilry tohoto typu necht’ PJ zméni piislu§né charakteristiky.

A.1.3 Mérnavec

,, ...nent znamo, jak netvora tohoto strasného wibec zasahnouti lze. An na kazdy utok padnou odpoved
najde, ba i zbrané kouzelné, jez kvadr zulovy rozseknouti dovedou, od néj odrazi se. I magové mocni
tezko brani se bestii této, jezto kouzla jakkoli mocna toliko neskodné pohlcena jsou, zZadné ujmy
nezpiisobic...



Bytosti obyvajici Stinovy svét maji rtizné schopnosti. To, co n€které z nich dokazou, je pro
vétSinu lidi naprosto neuvétitelné. I mezi nimi vSak vynika nestviira, jiz lovci piizrakt
pojmenovali ménavec. Nejde o to, Ze by byl n¢jak silny nebo disponoval magii nejvyssiho
stupné. Ba pravé naopak, jde o bytost neptili§ silnou, kterd magii viibec neovlada, pokud
nepocitime utoky jednotlivymi zivly. Slabou t¢lesnou stavbu vSak vyvazuje svou hlavni
schopnosti. Schopnosti pfemény, a ne ledajaké. Tvar ménavcova téla je nestaly, zhruba jej
vSak 1ze popsat jako humanoidni. Bytost je vysoka jeden a ptl azjeden a tfi ¢tvrté metru. Ma
dve ruce, dvé nohy a jednu hlavu, je vSak sloZzena z jakési husté, na prvni pohled kapalné
latky, které se v té¢le ménavce neustale preléva. Nestviira nema zadné viditelné o¢i, usi, nos
ani Usta, ale pfi zabiti kofisti se ji na hlavé otevie otvor, kterym svijj tlovek pozre. Lze se tedy
domnivat, ze hlavni smyslové organy jsou umistény na hlavé, pouze nejsou viditelné.
Me¢navci nesndseji teplotni extrémy, obzvlast’ silny mraz je pro n€ velmi neptijemny. Ptilisné
vedro jim sice vadi, ale snaseji ho daleko 1épe. Proto obyvaji oblastis mirnym podnebim, kde
zimy nejsou pfili§ studené. Casto Ziji v jeskynich, v opusténych doupatech po vétsich
zvifatech nebo v opusténych lidskych obydlich. Z téchto mist vychdzeji jednou za €as na lov,
prestoZe potieba jidla pro né neni Zivotné dillezita. Ziji vzdy samostatng, jen ziidka je mozné
narazit na vice jedincli v jedné oblasti.

Vyse zminovand schopnost pfemény déla z ménavece mnohem silnéjSiho protivnika, nez by se
mohlo zdat na prvni pohled. Je pravda, Ze jej lze zabit n€kolika tidery mece. Ale to by jej ten
mec nejprve musel zranit. Télo této nestvlry se totiz méni se zplisobem utoku, ktery je na ni
veden. To znamena, Ze ocelovy mec¢ se odrazi od ocelové klize, dubovy kyj od tvrdého
dfevéného povrchu téla ménavee. Pti ttoku ohném ¢i ohnivym kouzlem télo nestviiry zahoti
plameny a ttok je neskodné€ pohlcen. Na utok vzduSnym kouzlem reaguje bytost
zpruhlednénim a kouzlo neskodné proleti skrz. Vodni ttok pohlti voda, pti ttoku magii zemé
se nestvura proméni v jakéhosi kamenného golema. Umi dokonce vykryt i utok kouzelnou
zbrani, kize netvora se v tom pfipadé¢ zméni ve tvrdy kov zifici magickym svétlem. Jeho ttok
pak odpovida tomu, ¢im na néj protivnik zatutocil. Ménavec sice neumi zasahnout na dalku,
ale rozdava rany pazemi, jejichz sloZzeni se ménipodle stylu atoku. Muze tedy bodat ¢i sekat
zeleznymi ostiimi, mlatit dfevénymi kyji, palit neptitele plamenem. Pfi pouziti jinych druhii
magie zivll jsoujeho zbranémi ledové Spice, bleskové vyboje zasahujici na vzdalenost
jednoho metru nebo tézké tlapy kamenného golema. A jak se da ménavci ubranit? Vice
riznymi atoky v jednom okamziku. Také nezapomerite, Ze jste to vy, kdo uruje zplsob,
jakymbude nestvira utocit. Jeden bojovnik je schopen porazit nizsi verzi této nestviry
jednoduse tak, ze bude jednou rukou machat me¢ema ve druhé bude mit dfevény kyj.
Skupina ozbrojena pouze mec¢i nema Sanci, ale staci jedna zbrainl z jiného materialu nebo zbran
magickd a je vyhrano. Nebezpecnéjsi vyssi verze ménavcii vsak mohou kryt i dva nebo
dokonce tfi druhy magickych tGtokl a boj s nimi je pro jednotlivee t€¢méf nemozny. Nestvira
vSak nepatfi k nejrychlej$im a utécise jida bez vétSich problém.

A.1.1.3 Ménavec

Vyvolavaci emoce : deprese nebo radost
Vlastnosti: zvlastni

Rezistence: iluze 20%, jed 60%
Imunity: zvlastni

Zivotaschop.: 2

Utoéné &islo: (0+6/+1) = 6/+1 (zvl)
Obranné ¢islo: (-1+4) = 3

Odolnost: 14

Sila mysli: 20 (mentdlni souboj mtize vyvolat jen za zvlaStnich okolnosti)
Velikost: B



Pohyblivost: 8 / humanoid
Inteligence: 8
ZkuSenost: 250

A.1.1.4 Ménavec, vyssi

Vyvolavaci emoce : deprese nebo radost

Vlastnosti: rychlost (dvojnasobna) + zvlastni

Rezistence: iluze 50%, jed 90%

Imunity: zvlastni

Zivotaschop.: 4

Utoéné &islo: (+2+7/42) = 9/42 (zvl.)

Obranné ¢islo: (+1+5)=6

Odolnost: 17

Sila mysli: 26 (mentdlni souboj miize vyvolat jen za zvlaStnich okolnosti)

Velikost: B

Pohyblivost: 14 / humanoid

Inteligence: 11

Zkusenost: 700

Imunita i utok ménavce je dana prvnim ttokem (¢i prvnimi dvéma utoky u vyssi verze), ktery
je proti nému v konkrétnim kole veden. Da-li se tento itok podfadit pod n€kterou

Z nasledyjicich skupin — jednotlivymi typy kovu (napt. Zelezem, stitbrem, lintirem), dievem,
magickou zbrani, magii ohn¢ (nebo ohném), magii vody (nebo kyselinou), magii vzduchu,
magii zem¢ (nebo kamenem), bila magie, Cerna magie nebo mentalni — bude vici nému
ménavec vdaném kole zcela imunni. Jsou-li dal§i Gtoky z jiné skupiny, pouzije uzsvé
normalni OC. Utok ménavce je vzdy totozny s prvnim proti nému vedenym ttokem, pricemz
oviem plati vyie uvedené UC. Cil atoku oviem miize vyuzit svych rezistenci ¢i imunit proti
danym utoktm.



